4. "Tehlikeli rakibin el tutmasim engellemek" iizerine

(Erol Turan bildirdi. Ankara Dortlu Yar: Final etabi, 15/1/2017.)
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Guney’den 5v; atak #5: yerden kiigiik,
Dogu’dan 4], elden 4K.

Oyunu nasil planlarsiniz?

Bati’nin 4’1 biiyiik olasilikla tek; YA ile el
4KQT98 tutunca ¢ ile ortagina gecmeyi ve 4 kupu alarak
vJT8642 5%’ii batirmay1 planliyor. O halde ilk is olarak
+5 Dogu’nun el tutmasini engellemenin bir yolunu
*Q bulmali.

#(Q oynariz, Bat’dan #K goriiniir; yerden #A ile kazanip #T ile devam ederiz. Dogu
kiiciik # verince 4 atariz. Bat1 #] ile kazanir ve ¢ doner; Dogu’nun ¢A’1na ¢akariz.

Hala sorun bitmedi; simdi de ¥’den iki 16ve kaybetmemek lazim. ¥J oynariz Bat1 ¥3
verir, ne yapmali? Tahmine kaldik: Dogu’nun eli 3163 mii, yoksa 3064 mii? 3163 olmas1
daha olasi, ayrica deklarasyon ve atak ile de daha uyumlu. YK koyariz, Dogu ¥Q verir.

Tum eller:
NOT: Berkay Kapusuz 5% ’ii bu mantikla

oynayip yapti.
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