Problem 2 ve ¢6zimu

Katkida bulunan: Omer Yalginkaya
Orijin: Pietro Bernasconi (Isvigreli meshur bri¢ problemi tasarimcisi)

4ARD
YAT
¢A6543
432

¢+RDVTY
#T8765

4VTO876
v982
+87
&#RD

Gulney tarafindan 44, atak: 42.
cOzum

[k #°i kazanip & oynuyoruz; Bat1 A ile
alip # donmek zorunda.

Simdi kritik hamleyi yaparak yerden kiiguk
¥ oynuyoruz. Bat1 ¥R ile alip bir koz daha
oynuyor. % ile ele gelerek iki tur daha koz
cekiyoruz (yerden ¢ defos), Dogu en az iki ¥
ve li¢ ¢ tutmak zorunda oldugu i¢in, son 5
karta su sekilde giriliyor.

¢ ile yere gidip, yerden & oynuyoruz. Dogu
nadir rastlanan bir skuize maruz kaliyor:
eger 4 atarsa, cakip ¢ oynayacagiz; ¥ atarsa,
4 atacagiz.

Cogu skuizi gerceklestirebilmek i¢in “say1y1
diizeltmek™, yani kontrat1 tam yapmamiza
yetecek kadar love ile bas basa kalmak,
digerlerini (bu elde 3 16veyi) uygun sekilde
bir ara rakibe vermis olmak gerekir. Bu
skuizi ilging kilan, say1 diizelmeden
gerceklesiyor olmasi; 6nce Dogu skuiz
oluyor, sonra defans nihai lévesini
kazamyor.



NOT: (1) Bu problem i¢in ¢cozlimlerini bana yazili veya sézIU ulastiranlara tesekkiirler.

Cogunun diistiigii bir tuzak var: A alimip, ikinci # oynandiktan sonra (yani dordiincii lovede)
ele #D ile gelip kiiciik ¥ oynayarak eli Doguya bagislamak. Bu durumda Dogu ¢ gelirse kontrat
yapilir, ama Dogunun % gelerek ¥ kupu icin gerekli el antresini yrtkacag: pek kolay gbzden
kacryor. (2) Eger ikinci lovede Bati %A 1nt almaywp l6veyi bize birakirsa, hemen hazir elde iken ¥
oynayip eli Doguya bagisliyoruz, artik defans yere bir ¥ ¢cakarak on loveye ulagsmamiza mani

olamuyor.



